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REGULAMENTO UNICO

OBJETIVO DA COMPETICAO

Através da pratica desportiva promover o gosto pela modalidade e
proporcionar ao associado uma situacao entre amizade e a competicao,
visando unicamente o respeito esportivo entre ambos.

ART. 1° PARTICIPACAO

Poderdo participar do Campeonato de Futebol Suico - Série Prata,
todas as equipes devidamente inscritas através do Departamento de
Esportes até o dia 29/01/2009, em Congresso Técnico. Nao serao
realizadas inscricoes no dia do jogo sem autorizacao do
Departamento de Esportes e caso ocorra inscricdo sem autorizagao a
equipe sera punida com a perda dos pontos dos jogos em que a equipe
estiver irregular.

ART. 2° CATEGORIA

Na categoria série prata (peladeiros), por motivos de seguranca,
sera vedada a participacao de atletas associados que ndao tenham a idade
minima de 15 anos, ou seja nascidos no ano de 1994 (CLASSE 94)
abaixo, excecao feita aos atletas com idade inferior, que tenham
autorizacdo do pai ou de algum responsavel.

Cada atleta somente podera atuar por uma equipe, e salientamos
que ao participar do Campeonato Série Ouro o atleta nao podera
participar do Série Prata sem completar a idade minima de 40 anos ou
ainda se estiver na relacdo de atletas do departamento de esportes, a
qual cita os atletas que ndo podem atuar na série prata por motivos
técnicos.

ART. 3° ORGANIZACAO E ADMINISTRACAO DA COMPETICAO

A competicdo sera organizada e administrada pelo Departamento de
Esportes e 0s casos omissos a este Departamento serao julgados pela
Comissdo Disciplinar Esportiva do Grémio Industrial Patobranquense.

ART.4° JUSTICA E DISCIPLINA DESPORTIVA

A justica e a disciplina desportiva serao julgados durante os jogos
desta competicdo em todas as suas fases pela Comissdao Disciplinar
Esportiva, que tera as seguintes atribuicdes:

Havendo qualquer irregularidade por parte de atleta, arbitro,
dirigente e publico em geral, caberda a CDE, analisar e emitir
pareceres/relatérios e punicdes, quando julgar necessario; mesmo que o



fato em questdo nao tenha sido relatado pelos arbitros da partida.
Também é atribuicdo desta comissao aplicar as penalidades previstas
neste regulamento sobre situagdes que contrariam o0s principios
norteadores da entidade ou regulamento do Campeonato Interno de
Futebol Suigo - Categoria Seérie Prata (Peladeiros).

PARAGRAFO UNICO: Todos os fatos apresentados a CDE, em qualquer
fase da competicao deverao ser comunicados aos envolvidos, que por sua
vez, em caso de sessao de julgamento, deverdao comparecer ao
julgamento na data e local estabelecido pela mesma comissao, para que
sejam julgados antes do término da competicao, exceto nas finais. Caso
algum dos envolvidos ndo possa comparecer ao julgamento, este podera
enviar sua defesa por escrito e nao podera pedir novo julgamento .

ART.5° DOS ATLETAS

Cada equipe podera ser composta com no maximo 15 (quinze)
jogadores, sendo que, o atleta tera que participar de pelo menos um
jogo na primeira fase para que o mesmo possa participar das demais
fases. As equipes poderdo substituir seus atletas, mesmo aqueles que ja
tenham jogado, devendo a equipe notificar ao Departamento de Esportes
da substituicdo e a inscricdo de outro atleta se assim desejar. Mas, no
entanto somente sera aceita a exclusdo de atleta e inscricdo de outro até
o final da primeira fase (penultimo jogo da equipe). Para evitar WO no
caso de alguma equipe nao apresentar o numero minimo de 5 atletas
para iniciar o jogo o departamento de esportes estara autorizando a
inscricdo de um novo atleta para equipe, caso tenha vaga, e o
responsavel devera escolher um atleta para ser excluido caso ndo haja
mais vagas.

ART. 6° DAS CONDICOES PARA PARTICIPACAO

Somente poderao participar dos jogos da modalidade, os associados
rigorosamente em dia com as obrigacdes do clube. A equipe que utilizar
atleta irregular sera punida com a perda dos pontos da partida em
guestao e o associado sera julgado pela CDE.

ART.7° SISTEMA DE DISPUTA

PRIMEIRA FASE - Sera sorteadas as equipes e formada duas chaves
com 10 equipes, onde os confrontos serao no sistema de todos
contra todos, em turno Unico, classificando-se para 22 Fase (quartas-
final) os quatro primeiro colocados de cada grupo. Do 5° ao 8°
colocado de cada chave, estardo classificados para a Série Bronze.

PARAGRAFO UNICO: para efeito de desempate, no caso da 12
(primeira) fase, serao observados os seguintes critérios:
Empate entre duas equipes;

a) Confronto direto;

b) Saldo de gols;



c) Gols marcados;
d) Gols sofridos;
e) Sorteio.

Empate entre trés equipes:

a) Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas em numero de
pontos;

b) Maior numero de gols marcados nos jogos entre as equipes
envolvidas;

c) Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes
envolvidas;

d) Sorteio.

SEGUNDA FASE / QUARTAS DE FINAL / SERIE PRATA - os
confrontos serao os seguintes: 1° colocado A x 49 colocado B (
jogo 1); 39 colocado A x 2° colocado B ( jogo 2); 2° colocado A x
30 colocado B ( jogo 3); 4° colocado A x 1° colocado B ( jogo 4);

SEGUNDA FASE / QUARTAS DE FINAL / SERIE BRONZE - os
confrontos serao os seguintes: 5° colocado A x 89 colocado B (
jogo 1); 7° colocado A x 6° colocado B ( jogo 2); 6° colocado A x
79 colocado B ( jogo 3); 8° colocado A x 5° colocado B ( jogo 4);

FASE SEMI-FINAL - vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 2 (jogo
5); vencedor do jogo 3 x vencedor do jogo 4 (jogo 6)

FASE FINAL - o vencedor do jogo 5 x vencedor do jogo 6, decidem
10 e 20 |ugar, e o perdedor do jogo 5 e do jogo 6, decidem 3° e 4°
lugar.

DAS PENALIDADES E RECURSOS
ART.8° Estara automaticamente suspenso da partida seguinte o atleta,
técnico ou dirigente que:
e Receber um cartao vermelho;
e Receber trés cartdes amarelos consecutivos ou nao.

PARAGRAFO PRIMEIRO: O controle dos cartdes serd de inteira
responsabilidade das equipes participantes e ainda, serdo cobrados os
cartoes conforme Regimento Interno e sem o pagamento dos
mesmos antes de iniciar o jogo a o atleta ndo podera atuar e caso venha
a jogar a equipe sera punida com a perda dos pontos do jogo em
questdo.

PARAGRAFO SEGUNDO: O atleta que receber trés cartdes amarelo ou
cartdo vermelho, ndo podera adentrar e ou permanecer no campo de jogo
e o0s cartdes amarelo e vermelho nao serao zerados, conforme definido
em congresso técnico




PARAGRAFO TERCEIRO: O atleta que receber o terceiro cartao amarelo
e também for expulso e um determinado jogo cumprira dois (2) jogos de
suspensao.
PARAGRAFO QUARTO: Os atletas que receberem cartdao na competicao
serdao punidos também com a cobranca respectiva dos cartdes recebidos e
sem efetuar o pagamento do cartdo o atleta ndo poderd atuar na
competicdo enquanto ndao pagar o seu débito. A finalidade da cobranca
dos cartdes é para disciplinar os atletas e contribuir com as despesas da
competicdo. Os custos serdao os seguintes:

» Cartao amarelo: R$3,00

» Cartao vermelho: R$8,00

PARAGRAFO QUINTO: Os atletas que receberem cartdo vermelho
somente poderdo ser substituidos apds decorrerem 2 minutos a sua
exclusdo ou até a equipe levar um gol.

W XO

ART.9° A equipe que nao comparecer (WO) em data e horario marcado
de jogo sera considerada perdedora e no caso de 1 (um) WO a equipe
que nao compareceu sera punida com a perda de 5 (cinco) pontos
da sua pontuacao e no 2° (segundo) WO a equipe sera eliminada da
competicao, sendo o WO consecutivo ou nao, e todos os resultados dos
jogos que envolverem a referida equipe, serao zerados e os atletas da
equipe que nao comparecerem serao julgados e passiveis de punigcao pela
CDE.

PARAGRAFO UNICO: No caso de ambas as equipes ndo comparecerem
no horario determinado de jogo, nenhuma pontuara e as duas equipes
serao punidas com a perda dos 5 pontos e caso seja o 2° WO as equipes
serao eliminadas.

DO REGULAMENTO TECNICO

ART.10° O CAMPEONATO DE FUTEBOL SUICO SERIE PRATA
(PELADEIROS) REGULAR-SE-A PELAS REGRAS REGIDAS PELA PRATICA
COMUM E USUAL DO CLUBE, OBEDECENDO AS NORMAS CONTIDAS NO
CADERNO DE REGRAS DE FUTEBOL SUICO DO CLUBE E ESTE
REGULAMENTO.

ART. 11° TEMPO DE JOGO - Os jogos serao disputados em dois tempos
de 25 (vinte e cinco) minutos corridos cada, com um intervalo de 5
(cinco) minutos. Cada equipe tera direito a um tempo técnico por periodo
de jogo, sendo este cedido somente em posse de bola da equipe que o
solicita.

PARAGRAFO UNICO: No caso de alguma partida ser interrompida e a
mesma ndo tiver condicdes de prosseguir, serd determinado pelo
Departamento de Esportes o seguinte:
e Se houver transcorrido os 75% do tempo de jogo, o placar atual
sera considerado como resultado final.



e Se nao houver transcorrido os 75% do tempo de jogo, sera
realizado novo jogo.

ART.12° Os jogos terdao seus horarios estipulados pelo Departamento de
Esportes, observando-se uma tolerancia de 15 minutos apenas para o
primeiro jogo de cada rodada e passado este tempo regulamentar a
equipe sera punida com WO e o Departamento de Esportes se reserva o
direito de antecipar ou transferir rodadas desde que ache necessario.
PARAGRAFO UNICO: Os pedidos de transferéncia de jogos deverao ser
encaminhados ao Departamento de Esportes com no minimo 72 horas de
antecedéncia para apreciacdao do Departamento de Esportes e aprovacgao
ou nao do pedido.

ART.13° PONTUACAO - Para efeito de pontuacdo serdo considerados:
Vitoria 03 (trés) pontos; Empate 01 (um) ponto e Derrota 00 (zero)
ponto.

ART.14° As equipes poderao iniciar a partida tendo no minimo 05 (cinco)
atletas para comecar o jogo. A intengao é evitar o WO.

ART.15° Serd solicitado as equipes trajarem uniformes completos a
partir da 32 rodada, e em caso contrario, o atleta que adentrar ao campo
com uniforme incompleto ou irregular serd punido com cartdao amarelo.
Se as equipes trajarem uniformes iguais ou que confundam a arbitragem,
sera feito sorteio para definir quem usara os coletes.

LEIA-SE E CUMPRA-SE.
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